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Agenda spotkania

PROGRAM SZCZEGOLOWY

8.00 - 8.45

8.00 - 8.55

8.00 - 8.45

8.00 - 8.45

8.00 - 8.45

8.00 - 8.45

Warsztaty nr 1
GPS-Geocaching - nauka przez zabawe. Gra terenowa, dr M.Ciepty, sala nr 002

Warsztaty nr 2
ArcGIS online - nowoczesne narzedzie do tworzenia cyfrowych map, dr A.Piechota, sala
nr 120

Warsztaty nr 3
Ziemia z perspektywy - warsztaty teledetekcyjne, dr E.L.epkowska, sala nr 1416

Warsztaty nr 4
QGIS - mapy jak w telewizji, mgr N.Janczewska, sala nr 104

Warsztaty nr 5
Co wida¢ w okolicy - obserwacje z dachu Wydziatu, dr K.Pukowiec-Kurda, zbiérka pod
Dinozaurem

Warsztaty nr 6
0d filmu do modelu 3D - Structure From Motion (SFM) - inz. P. Sziroky, sala 105

8.45-9.00

Przerwa



http://www.gisday.us.edu.pl/

Warsztaty nr 1

9.00-945 GPS-Geocaching - nauka przez zabawe. Gra terenowa, dr M.Ciepty, sala nr 002
Warsztaty nr 2
ArcGIS online - nowoczesne narzedzie do tworzenia cyfrowych map, dr A.Piechota, sala
9.00 - 9.55
nr 120
Warsztaty nr 3
9.00 - 9.45 Ziemia z perspektywy - warsztaty teledetekcyjne, dr E.L.epkowska, sala nr 1416
Warsztaty nr 4
9.00-945 QGIS - mapy jak w telewizji, mgr N.Janczewska, sala nr 104
Warsztaty nr 5
9.00-945 Co wida¢ w okolicy - obserwacje z dachu Wydziatu, dr K.Pukowiec-Kurda, zbiérka pod
Dinozaurem
Warsztaty nr 6
9.00 - 9.45 0d filmu do modelu 3D - Structure From Motion (SFM) - inz. P. Sziroky, sala 105
9.45-10.00 Przerwa

10.00 -10.05
10.05-10.25
10.25-10.45
10.45-11.05
11.05-11.25

Otwarcie i wprowadzenie ’
dr hab. Krzysztof Szopa, prof. US - Prodziekan ds. Ksztatcenia i Studentéw

Magiczny GIS
dr Joanna Szafraniec

Badanie lejéw bombowych metodami GIS
dr Barttomiej Szyputa

Zastosowanie GIS w badaniach miejskiej wyspy ciepta
Oliwia Stepniak, Filip Gawlik

GIS w ESRI Polska
Paulina Gajownik-Mucka

11.25-11.30

Przerwa




11.30-12.00

Dynamika miejskiej wyspy ciepta w Bytomiu w Swietle analiz teledetekcyjnych i GIS
Filip Gawlik

Ocena stabilnosci stokdw pod katem zagrozenia lawinowego w Longyearbyen
(Spitsbergenie) w Swietle analiz GIS
Jakub Kadziela

Ocena stopnia zagrozenia bezpieczenstwa energetycznego Polski
Alan Matota

Rozwdj lejow poeksploatacyjnych na terenie Nadle$snictwa Olkusz w swietle analiz GIS

Wiktor Miynarczyk

Dynamika linii brzegowej Fuerteventury w swietle analiz teledetekcyjnych i GIS
Zuzanna Siejka

0ddziatywanie termiczne zbiornikéw Pogoria na zasieg i intensywno$¢ miejskiej wyspy
ciepta w Dagbrowie Goérniczej
Oliwia Stepniak

Implementacja dawnych rozwigzan inzynierskich w tworzeniu matej retencji
Aleksander Szonowski

Symulacja powodzi btyskawicznej w Jaworznie w Swietle analiz GIS
Aleksander Zientarski

12.00-12.45
12.00 - 12.55
12.00-12.45

Warsztaty nr 1
GPS-Geocaching - nauka przez zabawe. Gra terenowa, dr M.Ciepty, sala nr 002

Warsztaty nr 2
ArcGIS online - nowoczesne narzedzie do tworzenia cyfrowych map, dr A.Piechota, sala
nr 120

Warsztaty nr 3
Ziemia z perspektywy - warsztaty teledetekcyjne, dr E.Lepkowska, sala nr 1416



Warsztaty nr 4

12.00-12.45 QGIS - mapy jak w telewizji, mgr N.Janczewska, sala nr 104
Warsztaty nr 5

12.00-12.45 Co wida¢ w okolicy - obserwacje z dachu Wydziatu, dr A.Widawski, zbiérka pod
Dinozaurem
Warsztaty nr 6

12.00-12.45 0d filmu do modelu 3D - Structure From Motion (SFM) - inz. P. Sziroky, sala 105

12.45-13.00 Przerwa

Warsztaty nr 1

13.00-13.45 GPS-Geocaching - nauka przez zabawe. Gra terenowa, dr M.Ciepty, sala nr 002
Warsztaty nr 2

13.00 - 13.55 ArcGIS online - nowoczesne narzedzie do tworzenia cyfrowych map, dr A.Piechota, sala
nr 120
Warsztaty nr 3

13.00-13.45 Ziemia z perspektywy - warsztaty teledetekcyjne, dr E.Lepkowska, sala nr 1416
Warsztaty nr 4

13.00-13.45 QGIS - mapy jak w telewizji, mgr N.Janczewska, sala nr 104
Warsztaty nr 5

13.00 — 13.45 C(.) wida¢ w okolicy - obserwacje z dachu Wydziatu, dr A.Widawski, zbiérka pod
Dinozaurem
Warsztaty nr 6

13.00-13.45 0d filmu do modelu 3D - Structure From Motion (SFM) - inz. P. Sziroky, sala 105

13.45 ZaKkoriczenie
OPISY WARSZTATOW:
Warsztaty nr 1:

»GPS - Geocaching - nauka przez zabawe. Gra terenowa” - dr Michat Ciepty i Studenci Kota SKN GIS

Geocaching - to gra terenowa dla uzytkownikéw GPS polegajaca na poszukiwaniu "skarbéw"
ukrytych przez jej innych uczestnikéw najczesciej pod wskazanymi doktadnie wspétrzednymi
geograficznymi. Miejsce ukrycia moze tez by¢ zaszyfrowane za pomoca np. zagadki, ktérg nalezy
rozwiagza¢, by dotrzec do celu...

,Skarby” to tzw. skrzynki lub kesze, ktére zostaty odpowiednio zabezpieczone. Zawierajg one dziennik
znalezien oraz drobne fanty, ktérymi wymieniajg sie kolejni znalazcy.

Warsztaty beda polegaty na zapoznaniu uczestnikow z podstawowymi wiadomosciami dotyczacymi
dziatania systemu GPS (Global Positioning System) a takze odnalezieniu ukrytych przy Instytucie
Nauk o Ziemi skrzynek (za pomocg odbiornikéw GPS lub za pomoca wtasnych smartphonéw
wyposazonych w system GPS i Internet).



Warsztaty nr 2:

ArcGIS Online - nowoczesne narzedzie do tworzenia cyfrowych map - dr Agnieszka Piechota
Zajecia majg w prosty i przyjazny sposéb pokaza¢ uczniom:

- jak wspotczesnie wykonuje sie mapy,

- co to jest GIS i do czego stuzy.

Warsztaty odbedg sie na komputerach z uzyciem aplikacji ArcGIS Online, ktérg uczniowie moga

réwniez wykorzysta¢ na zajeciach w szkole jak i w domu.

Uczestnicy beda mieli okazje do samodzielnego zmierzenia sie z prébg stworzenia mapy zagrozen

geologicznych $wiata, co moze okazac sie ciekawym doswiadczeniem i pomoze im zrozumiec, Ze

cyfrowa mape tematyczng wcale nie tak trudno jest zrobi¢ [1. Uaktualnimy tez dane o najnowsze

trzesienia Ziemi. Sprawdzimy gdzie i z jaka silg wystepowaty trzesienia wczoraj i w czasie ostatniego

miesigca. Na koniec udostepnimy mape w sieci robigc swéj wiasny geoportal.

Warsztaty nr 3:
»Ziemia z perspektywy - warsztaty teledetekcyjne” — dr Elzbieta Lepkowska

Jak powstajg zdjecia robione na orbicie? Czy r6znia sie od tych robionych z putapu lotniczego
kiedys i dzi$? Jak zrozumie¢ zobrazowania powierzchni Ziemi i jak wykorzystac je na co dzien?
Skupimy sie na narzedziach. Beda nimi: stereoskop zwierciadlany stuzacy do tréjwymiarowe;j
obserwacji par zdje¢ lotniczych; przeglagdarka EO Browser, gdzie przejdziemy przez rézne jej funkcje
przydatne do analizy zdje¢ satelitarnych oraz kamera termowizyjna, rejestrujaca temperature
obserwowanej powierzchni w postaci obrazéw tzw. termograméw.

Warsztaty nr 4:
QGIS - mapy jak w telewizji, mgr Natalia Janczewska

Niedawno, w okresie wyboréw parlamentarnych, czestym sposobem prezentacji sondazy i
wynikoéw byty mapy - kartogramy i kartodiagramy. W serwisach informacyjnych licznie
przedstawiane byty mapy ukazujgce dane statystyczne w sposéb przestrzenny. Sa one efektowne ale
jak sie okazuje kazdy z nas moze by¢ ich kreatorem. Wystarczy program GIS-owy, podstawowa
znajomosSc¢ sztuki kartograficznej i elementéw mapy, a takze....odrobina wyobrazni. Tego wszystkiego
naucza sie uczestnicy warsztatoOw tworzac mape prezentujgca frekwencje oraz wyniki wyborcze.
Warsztaty oparte sg o otwarte oprogramowanie. Poznanie podstawowych narzedzi oferowanych
przez program QGIS umozliwi zatem rozpoczecie samodzielnej przygody z GISem.

Warsztaty nr 5:
Co wida¢ w oKkolicy - obserwacje z dachu Wydziatu, dr Artur Widawski

Zajecia prowadzone beda w formie warsztatowej na punkcie widokowym zlokalizowanym
dachu sosnowieckiej Zylety. Tematyka warsztatéw bedzie dotyczyta analizy fizjonomicznej
krajobrazu z rozpoznaniem dominant krajobrazowych, jego zréznicowania w obrebie metropolii,
widocznych charakterystycznych elementéw wspdétczesnych i historycznych, a takze przeksztatcen
krajobrazu. W zalezno$ci od pogody rozpoznawac bedzie mozna takze rodzaje zachmurzenia,
dowiedziec sie co to jest inwersja oraz okresli¢ stopien widocznosci. Organizatorzy przewidzieli takze
krotkie konkursy dla uczestnikdw warsztatow.

Warsztaty nr 6:
»0d filmu do modelu 3D” - Structure from Motion (SFM) - lic. Piotr Sziroky

Podczas warsztatow uczestnicy zdobeda wiedze, ktéra beda mogli wykorzysta¢ do tworzenia
modeli 3D za pomoc3... aparatu w telefonie.



Na warsztatach zostang poruszone tematy tj.:

- Metoda Structure from Motion - czym jest ta metoda, gdzie mozna jg wykorzystac ?
- Jak pozyska¢ materiat do generowania modeli 3D za pomoca telefonu ?
- Jakich programéw uzy¢ do zrobienia modelu 3D ?

Dodatkowo kazdy z uczestnikow:

- Bedzie mdgt wygenerowa¢ chmure punktéw na podstawie video z telefonu.

- Zostanie zapoznany z charakterystyka pracy na takich chmurach.

- Pozna programy ,VIC media player”, ,VisualSFM”, ,MeshLab”.

- Samodzielnie wygenerowana chmure punktéw, bedzie mdégt przeskalowac i sprawdzi¢ réznice
odlegtosci, miedzy obiektem rzeczywistym a wirtualnym.

- Otrzyma instrukcje , krok po kroku”, ktérg bedzie mogt zabra¢ do domu i samodzielnie generowac¢
chmury punktéw.

Zabierzcie Pendrive’y!!! Swojq chmure punktéw wezZmiecie ze sobg :)



